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Muzej suvremene umjetnosti u Zagrebu utemeljen je 1954. godine kao Gradska galerija suvremene umjetnosti i
smjesten na Gornjem gradu. 2009. godine sagradena je nova zgrada MSU-a u Novom Zagrebu. Zgrada ima oblik
meandra (grékog ornamentnog ukrasa), motiv koji je proslavio umjetnik Julije Knifer, a konstrukcija ostavlja dojam
Jleteceg tepiha“. Zapadna fasada prekrivena je velikim displejima na kojima se projiciraju videoradovi, filmovi i
sli¢no, Cime i prolaznici postaju posjetitelji muzeja. Zgrada sadrzi i kino Metropolis, a osim stalnog i promjenjivog
postava, u zgradi muzeja se odrzavaju kazaliSne i plesne predstave, performansi, filmski festivali, seminari i
simpoziji, a muzej ima i vrlo aktivnu pedagosku djelatnost. Osobitost muzeja je interaktivna umjetniCka instalacija
umjetnika Carstena Hollera ,Dvostruki tobogan®, dva golema zatvorena tobogana po kojima se posijetitelji mogu
spustati. Muzej sadrzi i kompletan umjetnicki atelijer lvana Kozari¢a kao integralno umjetni¢ko djelo u stalnom
postavu.



CRTANJE




Crtanje - Linearna perspektiva
Naucit éemo: linearna perspektiva, stajaliste, o€iste, horizont, kut gledanja, vidno polje.

Pogledajmo ovu fotografiju. Kada stojimo na pruzi, €ini se kao se dvije paralelne tra¢nice spajaju negdje u daljini. To
je, naravno, samo prividno, ali uo¢imo da sve linije koje smo povukli uz objekte koji se smanjuju, zavrSavaju u istoj
tocci.

Ova se tocka naziva ocCiste, nedogled ili izbjeZidna tocka. OCiste je toCka u kojoj se spajaju sve linije koje se
udaljavaju, a nalazi se na horizontu. Visina horizonta ovisi o naSem stajalistu ili motristu, tj. o visini nasih ociju.
Obijekti koji su dalje ¢ine se maniji od onih koji su blize. Pogledaj pragove na pruzi — oni ostaju vodoravni usprkos
udaljavanju, a stabla ostaju okomita bez obzira koliko daleka bila. Jedino se ono &to se od nas udaljava ukosilo
prema ocCistu. Ovakva vizualna konstrukcija naziva se geometrijska ili linearna perspektiva. Perspektiva (latinski
prospicere — vidjeti, razabrati) je nacin prikazivanja prostora na plohi slike. Ovo mozemo prikazati shemom:

Za vjeZzbu konstruirajmo prikaz kocke iz kvadrata geometrijskom perspektivom s jednim ocidtem. Nacrtajmo prvo
kvadrat (slika 1). Zatim postavimo tocku (oc€iste) bilo kamo oko njega i povucimo linije iz svih kutova prema ocistu
(slika 2). Nacrtajmo debljinu kocke (slika 3). Obri€¢imo pomoc¢ne linije (slika 4). Konstruirajmo na takav nacin slovo E.

slika 1 slika 2 slika 3 slika 4




Crtanje - Linearna perspektiva

Prougimo jo$ i to kako se prikaz kocke u perspektivi mijenja ovisno o visini kocke u odnosu na horizont (gore-dolje) i
u odnosu na polozaj kocke prema ocistu (lijevo-desno) (slika 5). Pogledajmo i konstrukciju slozenijeg oblika. Vazno
je drzati se istog pravila o okomicama, horizontalama i spajanju u o€idtu. Za prostorniji dojam dodali smo i sjene
(slika 6). Poku$aj sam/sama konstruirati prikaz nekog slozenog oblika u geometrijskoj perspektivi s jednim ocistem.

odiste

-

horizont

slika 5 slika 6

Pogledajmo konstrukciju linearne perspektive na umjetni¢kim djelima.




Crtanje - Linearna perspektiva

Rafael: Atenska Skola, 1511.

Ociste je na ovoj slici smjeSteno na polovinu kompozicije, izmedu sredinjih likova Platona i Aristotela. Pogledaj
nacrtane crvene linije koje prate prema nedogledu rubove plo€ica na podu i arhitektonske vijence.




Crtanje - Linearna perspektiva

Zadatak 1

Pozorno pogledaj fotografije i pronadi gdje je smjesteno oc€iSte na svakoj od fotografija. Koji dijelovi
prostora ostaju vodoravni usprkos udaljavanju, a koji dijelovi prostora idu koso prema oc€istu? Pronadi
dijelove koji su uvijek okomiti? Olovkom nacrtaj jedan od prostora s fotografija pazeéi na pravila o
okomicama, horizontalama i spajanju u ocCistu.

Zadatak 2

Pronadi stajaliste ili motriSte na fotografijama? Skiciraj olovkom jedno od procelja nebodera s fotografijia pazeci na
spajanja u tocki oCista te na horizontale na crtezu. Crtez dovrsi tuSem i perom.



Crtanje - Linearna perspektiva s dva ocista
Naucit éemo: linearna perspektiva s dvaju oc€ista.

Pogledajmo ove prikaze kocke. lako se prvi prikaz veoma Cesto koristi, on je netoCan, jer se boc¢ne linije ne spajaju u
ocCistu. Drugi je prikaz tocniji jer je konstruiran prema pravilima geometrijske ili linearne perspektive s jednim ocistem
ili nedogledom. Medutim, kada pogledamo fotografiju drvene kocke, ustanovit ¢emo da se razlikuje i od drugog
prikaza. Naime, i drugi prikaz (kao i prvi) jo$ uvijek prednju plohu prikazuje kao kvadrat, s pravim kutovima. Ukoliko
Zelimo vidjeti bo€nu stranicu kocke, tada je moramo zaokrenuti, pa ¢e se i prednja stranica pocéeti udaljavati od nas,
kao i bo¢na, i to prema svojem ocistu.

kocku s prvim, uobi€ajenim prikazom, vidimo da prednja stranica prestaje biti kvadrat ¢im ju po&nemo okretati. |
prednja stranica se suzava prema nedogledu.

Ukoliko se kocka nalazi iznad nase glave, to jest iznad naseg horizonta i iznad ocista, tada joj ne¢emo vidjeti gornju
plohu ve¢ donju. Pogledaj drugu ilustraciju, te fotografiju zgrade.

ociste 1 horizont oCiste 2 1

ociste 1 horizont ociste 2




Crtanje - Linearna perspektiva s dva ocista

Nacinimo sada slozZeniju konstrukciju. Ucrtajmo unutar kocke slovo E. Vidimo dvije moguce konstrukcije, Sto znaci
da prije samog konstruiranja trebamo odluciti rotiramo li svoj objekt (slovo E) ulijevo ili udesno. U oba slucaja
moramo povuci pomoéne linije iz svih vrhova prema oc€istima. Neke pomocne linije ¢e postati nevidljive ukoliko je
prikazani objekt neproziran; te su linije na ilustracijama prikazane posvijetljene. Te nevidljive linije mogu se vidjeti na
kockastoj staklenoj ¢asi, ili na prikazu staklene kuce.

Ucinimo konstrukciju jo$ sloZenijom. Ovaj objekt ima razli€ite prednju, bo¢nu i gornju stranicu. Poku$aj pratiti
pomocne linije na svim kutovima i bridovima. Pogledaj 5to s dogada sa zakrivljenim oblikom; krug u perspektivi
postaje elipsa.
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Crtanje - Linearna perspektiva s dva ocista

René Magritte: Probodeno vrijeme, 1938.

Pokusaj zamisliti gdje bi zavrSile pomocne linije kamina, lokomotive, parketa, ukrasa na zidu, ogledala, svije¢njaka i
sata kada bi se povukle prema oc€istima. Oba oc€ista su daleko izvan same slike. Na kojoj visini je horizont?
11



Crtanje - Linearna perspektiva s dva ocista

Zadatak 1

Marijan Turkulin: Hotel Sheraton u Zagrebu, 1995.

Pronadi oCita na fotografijama i tako otkrij gdje se nalazi horizont. Olovkom skiciraj zgradu s fotografije. Laviranim
tuSem, perom i kistom na glatkom papiru dovrsi crtez. Obrati pozornost na odraz zgrade na staklenoj fasadi. Pronadi
i njezina ocCista te je nacrta;.

Zadatak 2

\

Skiciraj olovkom slovo pomoc¢u dva ocista. Pazi da se obje toCke ociSta nalaze na istoj liniji horizonta. Crtez dovrsi
flomasterom.
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Crtanje - Linearna perspektiva, privid (iluzija) volumena na plohi
Naucit éemo: kadar, zablja, pti¢ja, linearna ili geometrijska perspektiva.

Usporedimo ove dvije slike. Obje prikazuju nastup zZenskih likova, ali na lijevoj lik gledamo odozgo, a na desnoj
odozdo.

Edgar Degas: Zvijezda, 1877. Edgar Degas: Mlle La La u Cirkusu Fernando, 1879.

Kut gledanja koji odreduje polozaj kamere ili oka promatra¢a prema prizoru nazivamo rakurs. Razlikujemo gornji
rakurs, donji rakurs te visinu o€iju ili razinu promatraca. Rakurs je odreden visinom stajaliSta promatraca.

ociste 1 horizont ociste 2

ociste 1 horizont ocCiste 2

Podsjetimo se konstrukcije geometrijske perspektive na primjeru kocke. Ako se horizont sa oc€istem nalazi iznad
kocke, tada smo iznad nje, vidimo joj gornju plohu te je to gornji rakurs. Ako se horizont i oCiSte nalaze ispod kocke,
tada smo ispod nje, pa joj vidimo donju plohu. Usporedi to s gornjim slikama.
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Crtanje - Linearna perspektiva, privid (iluzija) volumena na plohi

Kada konstruiramo geometrijsku perspektivu, gornji i donji rakurs nazivamo jos i pti¢ja i Zablja perspektiva. Pti¢ja
perspektiva je pogled odozgo, kao da letimo poput ptice. Zablja perspektiva je pogled odozdo, kao da sjedimo na
podu u visini male Zzabe.

/

cjeline, te ima na raspolaganju razli€ite nacine prikazivanja opazenog putem planova, rakursa, osvjetljenja, oStrine i
drugih fotografskih sredstava. Zbog toga se ne moze reéi da je fotografija objektivna, jer fotograf na nju moze
utjecati kao i slikar na svoju sliku.
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Crtanje - Linearna perspektiva, privid (iluzija) volumena na plohi

Antonello da Messina: Sv. Sebastijan, 1477.

Pokazi ocCiste i horizont na ovoj slici. Koja je ovo vrsta geometrijske perspektive i kakav je rakurs prikaza?

15



Crtanje - Linearna perspektiva, privid (iluzija) volumena na plohi

Zadatak 1

Rimska Celsiusova knjiZznica u Efezu

Koju vrstu rakursa prepoznaje$ na fotografiji? Gdje se nalazi horizont? Koja je ovo vrsta linearne perspektive?
U tehnici ugljena na hrapavom papiru nacrtaj prostor s fotografije pazeéi na pravila linearne perspektive.

Zadatak 2

Pronadi horizont i tocku gledista na fotografijama.

TuSem i perom nacrtaj unutradnjost jednog od sportskih objekata. Pripazi na dijelove prostora koji su vodoravni
usprkos udaljavanju, kao i na okomite dijelove koliko god bili udaljeni od nas. Posebnu pozornost obrati na dijelove
prostora koji su se ukosili prema ocistu.

16



Usporedi: Kako je stvoren privid prostora na ovim crtezima?
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Albrecht Direr: Sv. Jeronim pri ucenju, 1514.




Leonardo da Vinci: Sv. Ana, Bogorodica, dijete i sv. Ivan, 1508.




SLIKANJE
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Slikanje - Tonska modelacija
Naucit éemo: svjetlo, ton, tonska modelacija, privid zaobljenosti.

Kakva je razlika u mijeSanju boja na ove dvije slike? Obje sadrze tonove, stupnjevanje svjetla u boji. Dodavanjem
crne boja se potamnjuje, a dodavanjem bijele boja se posvijetljuje.

Romolo Venucci-Wnoucsek: Portret Francesca Dreniga, 1931. Victor Vasarely: Gestalt plavo, 1970.

Na desnoj je slici slikar stvarao ljestvicu tonova plave boja, odnosno tonsku gradaciju. Mozemo prebraojiti koliko ima
tonova plave boje.

Za razliku od stupnjevanja u kojem se vide granice izmedu tonova, slikar lijeve slike koristi postepeno zatamnjivanje
i posvijetljivanje i kojem nema granica. Takav nagin mijeSanja boje nazivamo tonska modelacija. Ovakvim nacinom
stvara se privid zaobljenosti likova na slici.

Pogledajmo usporedni prikaz tonske modelacije i tonske gradacije na primjeru tonova Zute boje. Na prvoj se vrpci
zute boje vide jasne granice prijelaza od svjetlozute do tamnoZzute; mozemo izbrojati devet tonova boje. Na drugom
se prikazu vidi jednak raspon od svjetlozute do tamnozute, ali prijelaz je jednoli€an, modeliran.

20



Slikanje - Tonska modelacija

Josip Raci¢: Dama u bijelom, 1907. Vermeer van Delft: Djevojka s bisernom nausnicom, 1665.

Prou¢imo boje na ovim slikama. Obje naslikane tonskom modelacijom, ali prva slika je veéinom naslikana sivim,
nesarenim tonovima. Kazemo da je naslikana akromatskim tonovima. Pogledaj akromatsku gradaciju na skali.

Kako bismo opisali boju druge slike? Mozemo li reci je naslikana smedom bojom? Ne, bojama nazivamo samo one
koje su u spektru (dugine boje). Smeda je ton, a ne boja. Pogledaj na donjim skalama kako od crvene i naran¢aste
zatamnjenjem nastaju tonovi smede boje.

21



Slikanje - Tonska modelacija

Caravaggio: Obracenje sv. Pavia na putu u Damask, 1601.

Prouci kako su naslikani ovi likovi. Radi li se o tonskoj gradaciji ili o tonskoj modelaciji? Mozes li uociti granice
izmedu tonova? Odakle dolazi svjetlo koje obasjava likove?




Slikanje - Tonska modelacija

Zadatak 1

Tonskom modelacijom u tehnici tempere naslikaj jedan od krajolika. Obrati pozornost odakle dolazi svjetlo i potrudi
se da ti prijelaz izmedu tonovima bude jednoli¢an.

Zadatak 2

Studija draperije, Leonardo da Vinci, 15. st. Studija draperije, Leonardo da.Vihci, 15. st.A .

Naslikaj jednu od draperija u tehnici akvarela. U tehnici akvarela ne koristimo bijelu boju, ve¢ svijetle i tamne tonove
dobivamo dodavanjem viSe ili manje vode. Za dijelove slike koje Zeli§ da ostanu bijeli ostavi boju papira. Gradice
izmedu tonova izmodeliraj dok je boja jo$ vlazna. Slikaj na hrapavom papiru

23



Slikanje - Koloristicka modulacija
Naucit ¢emo: koloristicka modulacija, izrazajnost (ekspresija), figurativni prikaz.

Dugine boje zovemo jos i boje spektra. Boje su u dugi uvijek jednako rasporedene: prva je crvena, pa narancasta,
zuta, zelena, plava i na kraju ljubicasta.

Kada mijenjamo boje prema vrsti prema susjednoj boji u spektru, tada to nazivamo modulacija. Primjerice, nizanje
crvene prema naranc¢astoj, pa prema zutoj, ili nizanje zelene prema plavoj, pa ljubiasto;.

Podsjetimo se: u petom smo razredu pokazali kako se Ciste boje razlikuju prema svojim svjetlosnim vrijednostima.
Opcenito, tople su boje svjetlije od hladnih boja. Kada usporedimo boje spektra s akromatskim tonovima, mozemo
naciniti usporednu ljestvicu njihove svjetline. Sada mozemo usporediti jabuku naslikanu tonskom modelacijom s
jabukom naslikano koloristickom modulacijom — osvijetljeni dijelovi naslikani su toplim bojama, a osjen&ani hladnim.
U koloristickom nacinu slikanja ne koriste se tonovi boja, ve¢ svjetlosne vrijednosti Cistih boja.

SJENA SVJETLO

HLADNE BOJE TOPLE BOJE

Pogledajmo nekoliko koloristi¢ki naslikanih slika modulacijom, krajolik i mrtva priroda. Za razliku od tonskog
slikarstva koje ne naturalisticko (natura znaci priroda, naturalisti¢ko oponasa prirodu), koloristi¢ko slikarstvo je ¢esto
ekspresivno (ekspresija znadi izrazaj), izrazava unutarnje stanje autora. U tu svrhu koriste se naglaSeni potezi kista,
mrlje i izraZzene slikarske teksture. Prikazi mogu biti apstrakini (ne prikazuje se nidta prepoznatljivo iz prirode) i
figurativni prikaz (prepoznajemo motive iz prirode). Ovo su primjeri figurativnih prikaza.

Oskar Herman: PejzaZ u jesen, 1973. Paul Cézanne: Mrtva priroda s jabukama, bokalom i posudom za Secer, 1906.

24



Slikanje - Koloristicka modulacija

Ovo su portreti naslikani modulacijom. Usporedi ih s portretima naslikanim modelacijom u prethodnoj jedinici.

Oskar Herman: Zena u plavom i Zutom, 1953. Karl Schmidt-Rottluff: Dvostruki portret S. i L., 1925.

Henri Matisse: Zena sa $esirom, 1905. Oskar Herman: Djecaci, 1973.




Slikanje - Koloristicka modulacija

Ernst Ludwig Kirchner: Glava Zene sa suncokretima, 1906.

Pronadi teksture i obrisne linije na ovoj slici; kakvim su bojama naslikani?




Slikanje - Koloristicka modulacija

Zadatak 1

Bakterije

Naslikaj temperom bakterije s fotografija. Osvijetljene dijelove naslikaj toplim bojama, a osjencane dijelove hladnim
bojama. Razmisli koje ¢e$ boje stavljati jedne do druge. Dio slike mozZes naslikati tonskom modelacijom.

Zadatak 2

e il R

Vanja Radaus: Franjo KreZma Leonard i Petar Petrovi¢: Pieta, 15. st.

Pozorno pogledaj skulpturu i reljef na fotografijama. Pronadi osvijetljene i tamnije dijelove skulpture te one
dijelove koji su u sjeni. Koloristic(kom modulacijom u tehnici pastela naslikaj jedan od figurativnih prikaza s
fotografija.

27



Slikanje - Koloristicka perspektiva
Naucit éemo: koloristi¢ka perspektiva, dinamika boja.

Dok usporedujemo krugove tople i hladne boje, €ini nam se kao da se topla boja razvija, Siri i priblizava, dok se
hladna boja uvija, skuplja i udaljava. Ovo nazivamo dinamika boja.

Dinamiku boja su neki slikari iskoristili za prikaz dubine prostora, odnosno perspektive. Usporedimo ove slike: prva
je slika naslikana tonskom modelacijom, zaobljenost je prikazana sjenama i zatamnjenjima, a krajolik u daljini je
blijed i plavi€ast zbog mnogo slojeva zraka izmedu njega i nas kao promatraca.

Velazquez: Predaja Brede, 1635. Franz Marc: Krave pod drvecem, 1911.

Desna je slika naslikana koloristicki. Na njoj nema tonova niti modelacije. Boje su postavljene tako da je ono sto je u
prednjem planu naslikano toplim bojama (Zutom, naran¢astom i crvenom), a ono §to je u daljini naslikano je hladnim
bojama (zelenom, plavom i ljubi¢astom). Ovakav nacin prikazivanja dubine na plohi naziva se koloristicka
perspektiva.

28



Slikanje - Koloristicka perspektiva

IstraZzimo ovo pravilo na jo3 nekoliko slika. Na prvoj slici vidimo granicu izmedu prednjeg plana naslikanog toplim
bojama i straznjeg plana naslikanog hladnim bojama. Na drugoj slici strazniji plan pocinje plavim zidom, a na tre¢oj
slici prednji plan Cine stabla toplih boja.

Paul Gauguin: Obitelj Schuffenecker, 1889. Maurice de Vlamnick: Krajolik s crvenim drve¢em, 1907.
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Slikanje — Koloristi¢ka perspektiva

Karl Schmidt-Rottluff: Kué¢e nocéu, 1912.

Mozes$ li na ovoj slici odrediti koji je prednji a koji straznji plan?




Slikanje - Koloristicka perspektiva

Zadatak 1

London, Engleska
Koliko planova vidi§ na fotografiji? Jesu li razlike izmedu planova jasne? Naslikaj pastelima vedutu Londona
koristeci hladne boje za straznje planove i tople boje za dijelove grada koji su prednjem planu.

Zadatak 2

Naslikaj u kombiniranoj tehnici tempera i uljanog pastela prizor konja u prirodi iz romana ,Divlji konj“ Bozidara
Prosenjaka. llustraciju naslikaj prema pravilima koloristicke perspektive. Prisjeti se sadrZaja romana. Pri€u u romanu
nam pripovijeda sam Divlji konj (u prvoj osobi), Cije doZivljaje pratimo od rane mladosti pa do smrti. Radnja moZe biti
smjestena na bilo kojem pasnjaku, rudniku i hipodromu. Autor pri€ajuci pri€u o Zivotinjama i prikazuju¢i nam njihov
unutarnji svijet u prenesenom znacenju govori o ljudima i njihovim odnosima.
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Usporedi: Prikaz sa strane naziva se profil. Koji je od ovih profila naslikan tonskom modelacijom, a koji koloristiCkom
modulacijom? Usporedi rukopise slikara.

Oskar Herman: Lik, 1973.




Leonardo da Vinci: Portret Zene, 1490.
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Grafika - lzrazajnost crta — slozene strukture
Naucit éemo: gustoca crte, struktura crtama.

Do sada smo nausili da su strukturne ili gradbene one crte koje grade neki oblik, bez obrisne crte. Cesto se koriste
zajedno s teksturnim crtama kojima ispunjavamo oblik i i stvaramo karakter povrSine. RazliCitom gusto¢om tocaka i
crta stvaraju se sloZene strukture kojima se moze do€arati svjetlo, sjenu, pa ¢ak i razli¢itost boja na nekom crtezu.
Usporedi crteze i slike istog autora koje prikazuju isti motiv. Kako je variranjem gustoc¢e to¢aka i crta na crtezima
postignut dojam naslikanih ploha i njihovih boja?

~|-"| ..-.'0.\ Hgeiin

.-y N v l.--..,

Vincent van Gogh: Zuta kuda, 1888.

¢

Vincent van Gogh: Zitno polje s empresima, 1889. Vincent van Gogh: Zitno polje s ézempresima», 1889.
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Grafika - lzrazajnost crta — slozene strukture
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Miroslav Sutej: Serigrafija sa Cetiri kruga, 1972.

Ante Kuduz: Ekran-A, 1999.
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Grafika - lzrazajnost crta — slozene strukture

Ljubomir Stahov: Krajolik XI, 1978.

Nizuéi liniju do linije, umjetnik je stvorio strukture koje mjestimi¢no podsjec¢aju na nesto grbavo, izguzvano, organsko
(zivo). Pokusaj i sam/sama nizati krivulju do krivulje na ovaj nacin i stvoriti sli€an dojam na papiru.
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Grafika - lzrazajnost crta — slozene strukture

Zadatak 1

Polja mandarina u dolini Neretve

Pozorno pogledaj fotografije. Kakve oblike i karaktere povrSine uocavas?

Izradi matricu za linorez s motivima polja mandarina. Obrati pozornost na karakter povrSina s fotografija. U izradi
matrice Kkoristi se razli¢itom gusto¢om i karakterom crta. lzradi graficki list i potpiSi ga.

Zadatak 2

Izradi matricu za linorez za naslovnicu knjige ,Smogovci“ Hrvoje Hitreca. Razli€itim strukturnim i teksturnim crtama
prikazi kvart gdje se odvija radnja romana. Ne zaboravi izraditi naslov romana i ime njezinog autora. Pripazi kako
c¢e$ izraditi slova na matrici: moras ih izrezati zrcalno obrnuto no Sto piSe$! Otisni graficki list i potpiSi ga olovkom.
Radnja romana odvija se u Zagrebu, u kvartu PeSCenica, u onom dijelu toga kvarta gdje su se smjestile male
obiteljske kuce s vrtovima i krivudave uli€ice nastale mimo svih urbanisti¢kih planova. U romanu se taj dio zove
Naselak. Odmah na samom rubu Naselka nikla je deveterokatnica s novim stanovnicima, nazvana Neboder.
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Grafika - Ritmovi: dominacija, alternacija, varijacija, gradacija, radijacija
Naucit éemo: dominacija, alternacija, varijacija, gradacija, radijacija.

Ritam je izmjena ili ponavljanje nekih elemenata. Nabrojimo neke vrste ritmova.

Paul Klee: Fuga u crvenom, 1921.

Julije Knifer: Bez naziva, 1975.

EAgi & &
Trg Etoile, Pariz

Dominacija je jednako ponavljanje istog elementa: a-a-
a-a-a... Na reljefu se ponavljaju vojnici koji svi izgledaju
jednako.

Alternacija je izmjena dvaju elemenata (alter znaci
»drugi“): a-b-a-b-a-b... Izmjenjuju se crne i bijele pruge
na zebrama.

Varijacija je mijenjanje redoslijeda zadanih oblika, ili
mijenjanje oblika zadanim redoslijedom: a-c-c-b-a-b-c-
b... Oblici koji se nizu postaju sve svjetlijeg tona, te se
smanjuju i malo mijenjaju oblik.

Gradacija je naglasavanje elemenata povecavanjem,
svjetlinom ili nekako drugacije: A-A-A-A-A-A-A-A...
Oblik meandra na slici postaje sve veci i vecdi.

Radijacija je zraCenje, Sirenje iz zajedni¢kog sredista.
Trg se zove Etoile (Zvijezda) jer se ulice zvjezdasto Sire
od slavoluka.
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Grafika - Ritmovi: dominacija, alternacija, varijacija, gradacija, radijacija

Ritam ne mora biti samo u likovnim umjetnostima. MoZemo ga i €uti u glazbi, kretati se u ritmu i pratiti ga u vremenu.
Gdje sve u prirodi uoCavamo ritam? Osjetimo kucanje srca, poslu§ajmo svoje korake, pratimo izmjenu dana i noci,
plime i oseke, godiSnjih doba...

Pogledajmo fotografije koje su zabiljeZile ritmove oko nas.

Maks Horvat: SnjeZna grafika No 1, 1978. Slavka Pavi¢: Kompozicija, 1956.

Puro Griesbach: Ljuljacka, 1963. Ante Roca: Ritam II, 1957.
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Grafika - Ritmovi: dominacija, alternacija, varijacija, gradacija, radijacija

Joan Miré: Selo Prades, 1917.

Slikar je oranice, brezuljke i raslinje prikazao ritmi¢kim nizanjem. Uoci alternacijski ritam u plavim i ljubi€astim
lukovima, gradacijski ritam u izlomljenim linijama koje se smanjuju u oblik trokuta, varijacijski ritam u linijama raznih
boja u prednjem planu. Vidi$ li jo$ ritmickih oblika?




Grafika - Ritmovi: dominacija, alternacija, varijacija, gradacija, radijacija

Zadatak 1

Antoni Gaudi: Casa Batllo, Barcelona

Kakve vrste ritmova prepoznaje$ na fotografijama. Izradi matricu za monotipiju s prikazom krovova kuca s
dimnjacima. Inspiriraj se Gaudievim dimnjacima pazeci na raznolikost ritmova.

Zadatak 2

Izradi matricu za linorez s prikazom jednog od rimskih mozaika s fotografija. Obrati pozornost na vrste ritmova koje
prepoznaje$ na mozaicima. Moze$ dodati i svoje oblike i ritmove u matricu. Otisni graficki list i potpiSi ga.
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Grafika - Proporcije (odnos vise veli¢ina)
Naucit éemo: omjer, razmjer, kanon, proporcija

Usporedimo lijevu kocku i desni kvadar nacinjen od dvije kocke. Kakav je njihov odnos veli€¢ina? Kvadar je dvostruko
veci od kocke; u njega stanu dvije kocke. Odnos dviju veli¢ina naziva se omjer. Kazemo da je njihov omjer jedan
prema dva, odnosno 1 : 2.

Sean Scully: Kopno, more, nebo, 1999.

Proucimo sada fotografiju Kopno, more, nebo. Elementi nabrojani u naslovu zauzimaju jednaku koli€inu prostora na
fotografiji, fotografija je kompozicijski podijeljena na treéine. Odnos kopna prema cijeloj fotografiji je 1 : 3.

Kakav je omjer veli€ine glave Covjeka prema cijeloj njegovoj visini. Prebrojimo na skulpturi: omjer glave i visine
Covjeka je otprilike 1 : 7. Ponekad je omjer bio drugaciji. Dogovorena mjera za prikaz naziva se kanon. Kanoni su se
vremenom mijenjali. Staroegipatski kanon dijelio je visinu ovjeka mreZzom na devetnaest jedinica, a na jedanaestoj
jedinici bio je pupak. Leonardov crtez upisan u kruZnicu pokazuje kako je Sirina necijih ruku jednaka njegovoj visini.
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Leonardo da Vinci: Studija prema Vitruviju, 1490. Egipatski kanon
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Grafika - Proporcije (odnos vise veli¢ina)

Omijeri veli€ina na licu mogu se i namjerno promijeniti. Prikaz lica s namjerno preuveli¢anim odnosima veli€ina
naziva se karikatura.

Leonardo da Vinci: Studije karikatura glava Pet grotesknih glava, 1490 Groteskna glava. 1505

Omijeri mogu biti razliiti: 4 : 2, 3: 8, 1 : 10000 (sjeti se omjera na zemljopisnim kartama) itd. Omjere mozemo i
izradunati: omjer 6 : 3 iznosi 2 (6:3=2). Usporedimo sada ova dva omjera: 16 : 8 i 64 : 32. Sto im je zajedni¢ko?
Kada ih izraGunamo (odnosno podijelimo), oba omjera imaju jednak rezultat, 2. Ova zajedni¢ka vrijednost naziva se
koeficijent proporcionalnosti. Mozemo smisliti niz takvih omjera s istim koeficijentom: 2: 1,4 : 2, 8 : 4, 100 : 50, itd.
Kada su dva ili viSe omjera izjednaceni, tada njihov odnos nazivamo razmijer. Latinski naziv za razmjer je proporcija,
a grcki analogija. Moguce je naciniti proporcijske nizove brojeva. Primjerice, unizu: 1:2:4:8:16: 32 : 64... svaki
je sljededéi broj dvostruko veéi od prethodnog. Ovaj niz naziva se geometrijski niz. Saznaj na satu matematike koji jos
proporcijski nizovi postoje.

Proporcijski nizovi mogu se stvoriti brojevima, ali i drugim elementima. Cetvrtinka je takoder dvostruko veca od
osminke, njihov omjer takoder iznosi 2. Jedan trka¢ moze tréati dvostruko brze od drugog, jedan Ceki¢ moze biti
dvostruko veéi od drugog, pa ¢ak i ton zvuka moze biti dvostruko visi od prethodnog (to se naziva oktava). Pritisak
na polovinu zice na gitari daje za oktavu visi zvuk od trzanja prazne Zice.

Proporcijama, dakle, mozemo povezivati razliCite elemente i veli€¢ine zajedni¢kom vrijednosti. Pogledajmo primjer:
dvostruko veéi kvadar prema kocki u jednakom je omjeru kao €etvrtinka prema osminki, prema veéem Ceki¢u prema
manjem, prema dubljem tonu prema njegovoj viSoj oktavi, te prema broju 2 prema broju 1.
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Grafika - Proporcije (odnos vise veli¢ina)

Paul KLee: U struji Sest pragova, 1929.

Ova apstraktna prikazuje vizualizirane geometrijske proporcijske nizove. Sliku treba gledati vodoravno, s lijeva
nadesno.Dugacke horizontalne slojeve se dijeli na polovice (1:2), pa svaku polovicu na nove polovice itd. Gledano s
lijeva na desno, od jedne pruge nastaju dvije, od dvije Cetiri, od Cetiri osam: 1:2: 4 : 8. To je geometrijski niz.
Pogledaj donji detal;.




Grafika - Proporcije (odnos vise veli¢ina)

Zadatak 1

Obratl pozornost na omjere na fotografljarﬁa Kakav je omjer vellcme Covjeka u odnosu na prostor u svakoj od
fotografija? Na kojim fotografijama pojedini omjeri kod ljudske figure nisu izjednaceni?

Izradi matricu za linorez s prikazom ljudi na Stulama u prostoru ulice s ljudima &iji je omjer glave i visine otprilike
1:7. I1zradi graficki list i potpiSi ga.

Zadatak 2

/
Ll 4 ’
’ ’
/ Ve
A L o
III ’ v
k ,’ ’Il[
4 ‘ ’ A
’ 7 J =
&
4 % 7 7. 'ﬂm ] ]
a ™ pm Iu :.!F:mwy
I/ I: ”" - | [ L l ”i-! -
e e .:; AR A oF
oy . 4 0 e o
A A

Pronadi razliCite omjere na proCeljima zgrada s fotografija. Jesu li omjeri na fotografijama izjednaceni?
Izradi matricu za karton tisak s prikazima razli¢itih omjera inspirirajuci se proCeljima zgrada s fotografija. lzradi
graficki list i popisi ga.
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Usporedi: Gdje su i kakvi su ritmovi na ovim grafikama? Na kojem je radu uocljivo proporcionalno smanjivanje
likova? Gdje vidi§ odnos pozitiva i negativa na oba rada?

Victor Vasarely: Helios K, 1960.
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Maurits Cornelis Escher: Ograni¢enje kvadrata, 1964.
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MODELIRANJE | GRADENJE
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Modeliranje i gradenje - Proporcija
Klju€ni pojmovi: proporcionalnost (razmijer), zlatni rez

Podsjetimo se: omjer je odnos izmedu dvije vrijednosti. Razmjer (proporcija ili analogija) je izjednaéenje vise omijera.
Omijer se oznacava kao a : b, primjerice ako je a=12 a b=4 onda je omjer 12 : 4 = 3. Proporcija se ozna¢ava kao a :
b =c:d, primjerice 12 : 4 = 15 : 5. Kada to izraCunamo, dobivamo 3 = 3; ovdje je 3 koeficijent proporcionalnosti.

Posebno je zanimljiva jedna proporcija koju Cesto nalazimo u prirodi, a i u ljudskom tijelu. Ta je proporcija nazvana
zlatni rez. Zlatni rez ozna¢ava se znakom ¢ (Cita se fi), a iznosi otprilike 1,618... (to je iracionalan broj bez kraja).
Zlatni rez nastaje geometrijskom konstrukcijom prikazanom na ilustraciji. Unutar kvadrata malu dijagonalu (koja
spaja polovinu i kut) Sestarom spustimo na produzenu bazu i dobivamo plavu duzinu oznacenu slovom B. Podizemo
okomicu do visine stranice kvadrata oznaenu kao A. Ta je duljina obojena crvenom, zbrojena s duljinom B i
dobivena je duzina C dija je duljina: C = A + B. C duzina obojena je zelenom bojom. Proporcija se ozna¢ava kao a :
b = c¢: d, ali ovdje su umjesto Cetiri (a, b, c i d) dovolijne samo dvije veliine, a i b (c je njihov zbroj). Stoga formula
zlatnog reza glasi: a: b = b : (a + b). Kazemo da je omjer manje veli¢ine prema vecoj (a : b) jednak omjeru vece (b)
prema cjelini (a + b). Ako u formulu uklju¢imo broj¢ane vrijednosti omjera (a : b i b : c) rezultat ¢e biti otprilike 0,618;
ako podijelimo veéi s manjim (b : aili ¢ : b) rezultat ¢e biti 1,618... Broj decimala i¢i ¢e u beskraj. Pogledaj kako su
presjeci krakova peterokrake zvijezde podijeljeni prema zlathom rezu, i kako se ¢ovjek upisuje u zvijezdu.

A B8 A

C=A+B

Ljudsko tijelo Citavo je proporcionirano prema ovom razmjeru. Na ilustraciji su samo neki od mnostva odnosa u
vrijednosti koeficijenta proporcionalnosti zlatnog reza ¢ (fi) =1,618... Veci dio odnosa oznacen je plavom bojom i
velikim slovom M &to znadi ,major” (velik), a mali dio crvenom bojom i malim m to znadi ,minor” (mali). Ovi odnosi
veli€ina daju dojam sklada (harmonije) i ljepote. Pogledaj odnose zlatnog reza na staroegipatskoj skulpturi.

M:m=1618=¢

=

B

m

FTY —
m
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Modeliranje i gradenje - Proporcija

Unutar zlatnog pravokutnika postoji kvadrat i manji odsje€ak koji su u omjeru zlatnog reza. Ako u tom odsjecku
ucrtamo kvadrat ostat ¢e novi, manji odsje¢ak koji je takoder u razmjeru zlatnog reza. Tako mozemo nastaviti s
podjelama u sve sitnije odsjecke (vidi donje crteze), a na kraju suprotne kutove svih kvadrata mozemo povezati
jednom spiralom.

- F )

Ova se spirala naziva Cudesna spirala (latinski spirala mirabilis), i vrlo se €esto pronalazi u prirodi. Pogledaj puzevu
kucicu, Skoljku, to¢ke na paunovu repu, ovnov rog, sjemenke u suncokretu i galaksiju.
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Modeliranje i gradenje - Proporcija

Robert Smithson: Spiralni kej, 1970.

Ovo djelo je nacinjeno buldoZerima i pripada pravcu koji se zove land art (umjetnost zemlje). Umjetnik je intervenirao
u prirodu stvarajuéi ¢udesnu spiralu koja proizlazi iz zlatnog reza. Na taj se nacin briSu granice izmedu ljudskog
stvaralastva i prirode.
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Modeliranje i gradenje - Proporcija

Zadatak 1

'

Ovaj zadatak izvodi$ u paru. Podsjeti se na satu tehnicke kulture kako izraditi Sablone geometrijskih tijela. 1zradi
nekoliko geometrijskih tijela kvadra i kocke koriste¢i se proporcijama zlatnog reza. Obrati pozornost na geometrijsku
konstrukciju zlatnog reza prikazanu na ilustraciji iz lekcije. Poigraj se sa dobivenim geometrijskim tijelima i sa svojim
parom kombiniraj razli€ite kompozicije.

Zadatak 2

Petar llji¢ Cajkovski: Labude jezero

Za ovaj zadatak ti je potrebna Zica, aluminijska folija i papir. Pazeéi na proporcije zlatnog reza izradi skulpturu
balerine ili baletana od Zice. Pripazi na omjere unutar proporcija tijela. Konstrukciju od Zice oblozi folijom i ukrasi je
papirom.
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Modeliranje i gradenje - Ritam plosno istanjenih masa
Naucit éemo: usijecanje, rotacija, plosno istanjena masa.

Ritam je izmjena i ponavljanje elemenata. Vizualni ritam moze biti prikazan pravocrtno, ali i kruzno, kao donjim
primjerima. Kruzenje (okretanje, vrtnju) joS nazivamo i rotacija.

PoveZemo li ritmicki nanizane crtice na kruznici s njenim srediStem dobit ¢emo dojam zracenja ili radijacije. Takav
ritam nazivamo radijalni ritam ili zrakasti ritam. Ovakav ¢emo ritam uociti na Zbicama kotaca, kriSkama narance ili
pahuljama snijega. Gdje se jo§ moze vidjeti radijalni ritam?
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Rozeta u katedrali u Chartresu, 1260. Victor Vasarely: Barson, 1967.
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Modeliranje i gradenje - Ritam plosno istanjenih masa

PloSno istanjena masa je trodimenzionalno tijelo male visine (debljine). Plosno treba razlikovati od plohe koja je
dvodimenzionalna. Ako povezemo radijacijski ritam s ploSno istanjenom masom, prepoznat ¢emo neke poznate
objekte, primjerice avionski propeler, vjetrenjacu ili ventilator. Prva skulptura sadrzi radijalni ritam, a druga varijacijski
ritam plosno istanjenih masa.

Shiva Natraja, Indija, 13. st. Vojin Baki¢: Razlistala forma,

55



Modeliranje i gradenje - Ritam plosno istanjenih masa

Astecki kalendar, oko 1300.

Radijacija oblika na ovom reljefu se kombinira i proZima s koncentri¢nim nizanjem oblika. Kruznost ovog kalendara
podsjeca na ciklicnost vremena; nakon svake godine pocinje nova, nakon $to se izmijene sva godi$nja doba, ciklus
uvijek poc€inje iznova. Ritmi¢nost oblika proizlazi iz funkcije kalendara koji dijeli godinu na dnevne i tjedne dijelove.




Modeliranje i gradenje - Ritam plosno istanjenih masa

Zadatak 1
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The Absolute Towers, Mississauga, Canada Nikken Sekkei: Spiral Tower, Nagoya, Japan

OpiSi oblike s fotografija. UoCavas li ritam i rotaciju na fotografijama?
Od tanjeg kartona izradi i modeliraj neobi¢nu zgradu ili neboder pazeéi na ritam i rotaciju plodno istanjenih masa.
Ovaj zadatak izvodi u paru.

Zadatak 2

&
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Od debljeg kartona izrezi geometrijske likove i njihovim medusobnim usijecanjem i rotiranjem izradi skulpturu na
kojoj ¢e prevladavati zrakasti ritam.
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Modeliranje i gradenje - Ravnoteza
Naucit éemo: statika, ravnoteza, proSuplijena masa

Barbara Hepworth: Podijeljeni krug, 1970. Henry Moore: LeZeca figura: rupe, 1978.

Ove dvije skulpture, osim masu od koje su sacinjene, sadrzavaju i rupe kroz koje prostor slobodno struji. Masu koja

je proSupljena tako da omogucéava prostoru da prolazi kroz nju nazivamo proSupljena masa. Masa i prostor se na
ovakvim tijelima prozimaju, poput pozitiva i negativa.

Ravnoteza je ujednacen (uravnotezen) odnos lijeve i desne strane. Pogledajmo ove klackalice: obje su u stanju
ravnoteze, ali svaka na drugadiji nacin. Matemati¢kim rje€nikom, odnosi na prvoj klackalici mogu se izraziti kao 2 =
2; dvoje djece na lijevoj strani jednako je teSko kao dvoje djece na desnoj. Na drugoj klackalici odnos se moze
izraziti kao: 2 = 1 + 1; jedna odrasla osoba na lijevoj strani jednako je tadka kao dvoje djece zajedno na desnoj
strani. Tako je i s utezima na vagi.
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Modeliranje i gradenje - Ravnoteza

Na trec¢oj klackalici matematicki je neizvedivo prikazati odnose jednadzbom 2 = 1. Umjesto toga, potrebno nam je
fizikalno objasnjenje o momentu sile koji se javlja na kraku, odnosno o dvostranoj poluzi. Na duljem kraku (djecak,
krak sile) djeluje manja sila nago na kracem kraku (odrasli, krak tereta), i to onoliko puta manja koliko je puta krak
dulji. Dakle, odrasli (tezi) mora biti privu€en k osi da smanji krak. Ovo djeluje i na likovnim djelima; pogledaj primjer.

Joan Mird: Osoba koja baca kamen na pticu, 1926.

Ove skulpture nacinjene su tako da im je ravnoteza vrlo osjetljiva. Vjetar i strujanje zraka mogu joj pomicati dijelove.
Ovakva pomicna skulptura naziva se mobil. Mobilno znaci pokretno; sjeti se automobila, romobila ili mobitela. | ovdje
je moguce ispitivati razliite vrste ravnoteze.
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Alexander Calder: Mali pauk, 1940. Alexander Calder: Zamka za jastoga i riblji rep, 1939.

59



Modeliranje i gradenje - Ravnoteza
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Edgar Degas: Plesacica gleda taban desne noge, 1895.

Na ovoj skulpturi kipar istraZuje ravnotezu i statiku, odnosno stabilnost svoje skulpture. PoloZaj koji je zauzela
plesadica je vrlo nestabilan; isprobaj ga sam/sama. Kamo treba staviti ruku kad je noga u ovom polozaju?
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Modeliranje i gradenje - Ravnoteza

Zadatak 1

Aaron Curry Aaron Curry
Od debljeg kartona izradi skulpturu Zirafe. Inspiriraj se skulpturama s fotografija. Pripazi na statiku skulpture. Karton

oboji temperom. Listolike Sare koje Zirafa ima po svojoj kozi takoder oboji, a nekoliko $ara izrezZi u kartonu tako da
na njihovim mjestima dobijes rupu.

Zadatak 2

Izradi skulpture slobodnim i geometrijskim oblicima. Poigraj se kompozicijom oblika i postigni ravnotezu na skulpturi.
Za izradu skulpture moze$ koristiti Zicu razli¢itin debljina, karton, glinamol ili kombinaciju istih materijala.
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Usporedi: Na kojoj od ovih skulptura uo¢avas ritam? Koja sadrzi proSupljenu masu?
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Arhitektura i dizajn - Ravnoteza i ritam u kompoziciji
Naucit éemo: znak, znacenije, Citljivost vizualne poruke, graficki dizajn.

Graficki dizajn je vrsta primijenjene umjetnosti koja se bavi oblikovanjem serijski umnozenih vizualnih komunikacija.
Dizajnom oblikuju vizualne (vizualno znaci vidljivo) poruke u svrhu informiranja, obrazovanja ili uvjeravanja (recimo,
u reklamama), a te se poruke umnoZavaju kako bi dosle do §to veceg broja ljudi. Grafi¢ki dizajneri oblikuju plakate,
logotipove (zastitne znakove), ovitke i unutrasnjosti knjiga, kalendare, naljepnice za ambalazu, pa i sama slova.

Evangelijarij iz Kellsa, 8. st. Rimska kapitala Arapsko pismo

Slova se sastoji od crta, ali i meduprostora izmedu crta. Crte u katkad deblje, katkad tanje, katkad ravne a katkada
zakrivljene. Meduprostor crta moze se ponekad obojiti. Kada se slova ispisuju rukom pazeci na oblike slova, tada se
to naziva kaligrafija. Kada se slova oblikuju i ispisuju strojno, kompjutorski ili u tiskarskom slogu, govorimo o
tipografiji.

TlNe es
Shetace
Sra}zg)'lvlorriso;)1y &

of Victor] ardent
MONOtype forthe British

newspaper
g@ﬁﬁnum
ctober

3%1932.

Victor Lardent: Times New Roman, 1932. Paul Renner: Futura, 1936.
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Arhitektura i dizajn - Ravnoteza i ritam u kompoziciji

Znak je nositelj neke poruke. On je dogovorena zamjena za nesto. Rijeci su znakovi; primjerice rije¢ ,stolac” je znak
za objekt na kojem se moze sjediti. Na drugim jezicima dogovoren je drugadiji znak za taj isti objekt (primjerice, na
engleskom je to ,chair®).

Znak ne mora biti verbalni; moze biti i vizualni, njime Saljemo vizualne poruke. Rukom mozemo naciniti kretnju koja
znaci pozdrav, prometni znakovi slikom prenose poruku, a Morseovi znakovi zvukom. Vizualni i verbalni znak mogu
slati razligite poruke: rije¢ ,ZUTO* obojana plavom bojom $alje verbalno poruku ,Zuto, a vizualno poruku ,plavo*.

ZUTO
Piktogrami su vrsta znakova koji poruke Salju shematskim sli€icama. Sli¢ica treba biti prepoznatljiva radi Citljivosti

vizualne poruke, a moze ju se razumjeti neovisno o jeziku koji gledatelj govori (verbalni natpisi nerazumljivi su
strancima). U piktograme ubrajamo prometne znakove i mnogobrojne sli¢ice koje nas okruzuju.

A&\ ® L\

Logotip je grafi¢ki znak koji predstavlja neku organizaciju. Logotip treba osigurati jedinstven i lako prepoznatljiv
identitet onoga Sto predstavlja. Mora se lako pamtiti, zbog Cega treba biti jednostavan. Prepoznatljivost treba ostati i
prilikom smanjivanja, zbog €ega treba izbjegavati tanke linije i sitne elemente. Mora imati jasne granice. Pogledaj
zastitni znak marke automobila Opel: osim &to krug asocira na slovo O, to takoder moze biti i om&a koja obuzdava
munju simbolicki poru€ujuci kako ovi automobili imaju snagu koja je zauzdana korisnikom.
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Zvonimir Koreti¢: Plakat za Festo, 2006.
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Arhitektura i dizajn - Ravnoteza i ritam u kompoziciji
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Boris Ljubici¢: TIME FUTURE, 2001.

Dizajner je na plakatu povezao 2001. godinu sa simboli¢nim rije€ima time (vrijeme) i future (buducnost). Na rubu

plakata je kalendar. Broj godine pretvoren je u sunane naocale, §to gledatelja moze asocirati na kombinacije rijedi i
oblika kao Sto su: ,svijetla budu¢nost s vremenom®, ili se moze obratiti paznju na obojena stakla naoc€ala kojima sivo
vrijeme postaje Sarena buduénost; i slicno. Slova su takoder odabrana prema tipografskim fontovima Times i Futura.
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Arhitektura i dizajn - Ravnoteza i ritam u kompoziciji
Zadatak 1
U kombiniranoj tehnici tusa i kolaZa nacini logotip koji ¢e predstavljati tebe. Promisli po Cemu si prepoznatljiv i

poseban, koje boje i oblici te najbolje predstavljaju. Obrati pozornost da logotip treba biti lako pamtljiv. Dizajniraj i
slova na logotipu.

Zadatak 2

nindustrialized cogy,
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yard or neighbour’s yard; public tap or
standpine; tube well or borehole; protected
tlug well; proteeted Spring; rainwater.

Kombiniranom tehnikom kolaza i flomastera dizajniraj plakat za zastitu SiSmiSa. Saznaj na satu biologije razloge
ugrozenosti SiSmisa i o vrstama SiSmiSa. Dobro promisli o svrsi plakata i odluci o koli€ini verbalnog i vizualnog znaka
na plakatu. Osmisli i oblik i veli¢inu slova na plakatu.
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Arhitektura i dizajn - Materijalizacija teksture povrsine
Naucit éemo: varijacija, ergonomija

Sto je neobiéno s ovim stolom i stolicama? Preveliki su za uobiajenu upotrebu, covjeku je tesko popeti se gore,
upotrebljavati ih, a vjerojatno ne stanu niti u kuhinje ili stanove uobi€ajenih oblika. Stoga u ovom slu€aju ne govorimo
o dizajniranim stolicama i stolovima, ve¢ o umjetni¢kim izlozbenim djelima.

Ukoliko Zelimo projektirati i proizvoditi stolce na kojima se moze sjediti, moramo znati koliko su ljudi prosje¢no visoki,
koje su im mijere tijela i na koje nacine uglavnom sjede, odnosno $to smatraju da im je ugodno. To treba izmjeriti.
Time se bavi ergonomija.

Ergonomija je znanstvena disciplina prou€ava odnos izmedu Covjeka i predmeta koje Covjek koristi. U poCetku je
zadatak ergonomije bio uciniti radnu okolinu (prvenstveno na strojevima) sigurnom od ozljeda (znanost o radu).
Danas ergonomija daje podatke i upute prema kojima mozemo dizajnirati predmete i prostor oko nas, tako da budu
ne samo sigurni, vec i udobni, lako razumljivi i jednostavni za upotrebu.

Dakle, ergonomija istrazuje dimenzije i moguénosti ljudskog tijela (antropometrija), razmisljanje i ponasanje Covjeka
(psihologija rada, kognitivna ergonomija), zato da bi upotrebni predmeti bili prilagodeni korisniku i postigli veéu
u€inkovitost. Ergonomija je veoma vazna za arhitekturu i dizajn. Primjerice, vrata ne smiju biti ni prevelika ni
premala, pa je za njihovu proizvodnju potrebno znati koliko je visok prosje€an €ovjek.
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Le Corbusier: Modulor
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Arhitektura i dizajn - Materijalizacija teksture povrsine

Upotrebni predmeti mogu se raditi od razli¢itih materijala, a materijali mogu imati razli€ite povrsine i teksture, sto sve
utjeCe na izgled proizvoda. Za industrijski (produkt) dizajn je klju¢na upotrebljivost oblikovanog predmeta i ugodnost
upotrebe. Takoder, vazna je i cijena proizvodnje koja utjeCe na cijenu prodaje. Pogledaj razliCite primjere naslonja¢a
i stolnih svijetiljki od razli€itih materijala. Promjenu oblika koja je djelomi¢na a ne potpuna nazivamo varijacija. Koliko
god bili razliciti ovi oblici, oni su svi ipak prepoznatljivi, kao naslonjadi ili kao svjetilike, zbog zajednickih svojstava.
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Shiro Kuramata: How High the Moon,1986. Michael Franklin: Tenk stolac No. 2

SN
George Carwardine: Anglepoise, 1932.  Karl J.Jucker i Wilgelm Wagenfeld, 1924. Marianne Brandt i Hin Bredendieck, 1929.

Zracnim tunelom se ispituje otpor zraka.
Aerodinami¢nim oblikovanjem automobila se otpor
zraka smanjuje, a time se smanjuje i potroSnja
goriva, Sto kupca ohrabruje za kupovinu ovog
proizvoda.
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Arhitektura i dizajn - Materijalizacija teksture povrsine

Razliciti oblici naoCala uvjetovani su prvenstveno njihovom svrhom. Mozes$ li medu ovima prepoznati naoCale za
plivanje, zastitne naocCale, za popravljanje vida, sun€ane naocale i skijaske naocale?
Upotrijebi mastu: ¢emu bi mogle posluziti naoCale s velike fotografije, s brisaima i signalnim svjetlima?
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Arhitektura i dizajn - Materijalizacija teksture povrsine

Zadatak 1

N

Pogledaj fotografije stolova i odredi njihovu namjenu. Razmisli koji stolovi su umjetniCka izlozbena djela, a koji
stolovi mogu sluziti svojoj svrsi.

Izradi od kartona razli¢itih debljina radni stol na kojem bi rado ucio ili boravio pred racunalom. Pripazi da su
dimenzije i oblik stola prilagodeni proporcijama tvoga tijela i da ti se vizualno svida. Stol oboji temperom, a dijelove
stola ukrasi teksturama koje ¢es dobiti razli€itim savijanjem kartona.

Zadatak 2

Znas li da su perike bile neizostavan dio rokoko mode u 18-om stoljecu? Bilo je nezamislivo pojaviti se u javnosti, pa
¢ak i u vlastitoj kuéi pred ¢lanovima obitelji bez perike. Slaganje frizure i osmiSljavanje perika u doba rokokoa
postalo je gotovo umjetnost za sebe. ViSe o rokoko razdoblju saznaj na satu povijesti. Zadatak izvodi u paru. Od
bijelog papira iz mape dizajniraj periku. Najprije modeliraj oblik proporcionalan glavi tvoga para koji moze$ izraditi
pomocu papirnih traka. Na taj oblik lijepi raznovrsne oblike koje ¢e$ dobiti razliCitim savijanjem papira. Varijacijom i
gradacijom oblika od papira moze$ dobiti zanimljive povrsine. Na kraju sata napravite modnu reviju perika.
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Arhitektura i dizajn - Ritam
Naucit ¢emo: alternacija, interval

Interval je razmak, meduprostor, udaljenost izmedu nekih elemenata. Mozemo govoriti o0 vremenskom intervalu
(koliko se Cesto nesto ponavlja) ili o muzickom intervalu (razmaku izmedu bilo koja dva tona: prima, sekunda, terca,
oktava, polustepen, itd.),

Ponavljanje je vezano i uz ritam. Ritmovi se temelje na razli¢itim uzorcima (obrascima) ponavljanja u kojima se
pojavljuju i intervali — razmaci ponavljanja ili razmaci obrazaca. Ritam ne smijemo mijeSati s tempom koji oznaava
brzinu; ritam ne moze biti brzi ili sporiji, to se odnosi na tempo. Ritmove pronalazimo svuda oko nas, pa i u nama:
ritam kucanja srca, ritam koraka, ritam disanja, ritam dana i no¢i, ritam godisSnjih doba.

Ritam, takoder, postoji i u arhitekturi. MoZzemo ga uociti u ponavljanju ili izmjenama prozora, stupova, ukrasa na
fasadama, a negdje i u ponavljanju krovova. Pogledajmo primjere.

Dornstetten, Njemacka Chichén ltza, Meksiko

' i e
y) g S

Pagoda Nara, Japan Pagoda Changzhou-Wenbi, Kina Kompleks u Pisi, Italija
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Arhitektura i dizajn - Ritam

Moguce je naciniti usporedbu izmedu intervala na ritmu prozora i muzi¢kog ritma. Prozori na ovoj zgradi nizu se u
jednoli€énom obrascu: izmedu dva najveca prozora tre¢eg kata (izmedu dvije crvene okomice) nalaze se po dva
prozora srednje veli¢ine u prizemlju, odnosno po Cetiri najmanja prozora prvog kata. Ove omjere usporedili smo s
notnim vrijednostima polovinke, Cetvrtinke i osminke.

\'

Y
LEAAARALAARARDLAS

.\':ll.»'il
| |

o i e
DDDDDLDLDDDDDDDDDD0DDDDPDDIDD
dddidid dddddddddiddddd

DuZdeva palaca, Venecija, Italija
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Arhitektura i dizajn - Ritam
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Absolute Towers, ,Marilyn Monroe i njen prijatelj, Mississauga, Kanada, 2012.

Ove zgrade zarotirane su oko svoje osi za 209 stupnjeva. Zbog svojih krivulja prozvana je prema glumici Marilyn
Monroe. Velik broj katova €ini snazan vizualni ritam u kojem sudjeluju i katovi ¢itavog Absolute City Centre
kompleksa koji €ini ukupno pet zgrada. Ritam je varijacijski jer je svaki kat malo drugadiji, Siri ili uzi i zaokrenut.
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Arhitektura i dizajn - Ritam

Zadatak 1

Plaza u Brightonu
Kakve ritmove prepoznaje$ na fotografijama? Nabroji vrste ritmova na fotografijama.

Inspiriraj se ku¢icama na plaZi s fotografija i naslikaj ih u tehnici tempera. Pripazi na ritam boja i oblika,njihovu
izmjenu i intervale.

Zadatak 2

Pozorno pogledaijte fotografije s prikazom mrgara. Mrgari su suhozidne tvorevine gradene u obliku cvijeta. Sluze za
prikupljanje i razvrstavanje ovaca. Na koje oblike iz prirode te podsije¢aju? Gdje prepoznajes ritam na fotografijama?
Koju vrstu ritma primjecujes?

TuSem i perom na bijelom glatkom papiru nacrtaj mrgare sa fotografija. Obrati pozornost na ritmi¢ko ponavljanje
kamena u mrgarima i na ritam prostora od kojih su mrgari sastavljeni.
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Usporedi: Koje od ovih djela sadrzi ritam boja i oblika, a koje ritmi¢ku fakturu povrsine?

Branko Ruzi¢: Macke u Setnji, 1984.
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Kremlj, Moskva, Rusija




PRONADI RAZLIKE
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Notre- Dame Parlz 1345.

Ove se dvije slike razlikuju u pet razlika. Mozes li ih pronaci?
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